
Юниорский тур по гольфу «Золотой мяч» 
 5 этап, 01 октября 2026, "Москоу кантри клаб" 

Местные правила соревнований 
 

1. Стартовые области-ти и формат соревнований: 
 

Группы игроков Ти Формат 
игры 

Юниоры 2008-2011 г.р. Синие На счет 
ударов 

Юниорки 2008-2011 г.р. Белые На счет 
ударов 

Мальчики 2012-2016 г.р.  
HCP 0-28,0 Белые На счет 

ударов 
Девочки 2012-2016 г.р.  
HCP 0-28,0 Красные На счет 

ударов 
Мальчики 2012-2016 г.р.  
HCP 28,1 и выше Белые Максималь

ный счет 11 
Девочки 2012-2016 г.р.  
HCP 28,1 и выше Красные Максималь

ный счет 11 
Мальчики 2017-2019 г.р. 
зачет по 1-ой девятке Красные Максималь

ный счет 11 
Девочки 2017-2019 г.р.   
зачет по 1-ой девятке  Красные Максималь

ный счет 11 
2. Прерывание игры 
Сигналом к приостановке игры по причине опасной 
ситуации или иной причине является гудок сирены, при 
этом устанавливаются следующие виды сигналов: 

- немедленно прервать игру - один 
продолжительный гудок; 

- возобновить игру - два коротких повторяющихся 
гудка. 

Штраф за отказ от прерывания игры дисквалификация.​
​
3. Кодекс поведения (1.2b) 

На соревновании применяется Кодекс поведения, 
разработанный АГР. Игрокам следует заделывать 
дивоты и следы от падения мячей (питч-вмятины) на 
паттинг-грине и разравнивать за собой бункеры. 
​
4. Мяч за пределами гольф-поля (Правило 18) 
Мяч считается за пределами поля, когда он оказался: ​
За любым забором, ограничивающим поле, за 
исключением лунки 16 (см. п.6).  В зоне, обозначенной 
белыми колышками: слева от лунки 4. На 
драйвинг-рейндже слева от лунки 1 или справа от лунки 
10. Слева от грина 9 лунки, за конструкцией, 
огораживающей клубный дом, которая считается 
граничным объектом (не дает права на релиф без штрафа). 
Альтернатива процедуре "удар и расстояние", когда мяч 
потерян или оказался за пределами поля на данном 
соревновании НЕ ПРИМЕНЯЕТСЯ. 
​
5. Участки в аномальном состоянии (Правило 16.1) 
- Ремонтируемые участки: 
Участки, отмеченные металлическими дужками или 
веревками, замкнутыми белыми линиями или синими 
колышками, стыки дерна для положения мяча. 
- Неподвижные препятствия:  
Мощеные дорожки, спринклеры, дренажные колодцы, 
указатели расстояний, шкафы управления поливом и 
мосты, лавочки и мойки мячей около ти-боксов.  
Неподвижные препятствия расположенные рядом с 
паттинг-грином                             

Если мяч лежит на основной части поля, и неподвижное 
препятствие расположено на паттинг-грине или в пределах 
двух длин клюшки от него и в пределах двух длин клюшки 
от мяча и находится на линии игры между мячом и лункой, 
то игрок может воспользоваться релифом в соответствии ​
с Правилом 16.1.​
​
6. Штрафные области (Правило 17) Штрафные области 
обозначены желтыми или красными колышками и (или) 
линиями.​
Штрафная область справа от грина лунки 16 простирается 
вправо до бесконечности. Мяч считается находящимся в 
штрафной области даже если он остановился за забором, 
ограничивающим гольф-поле. 
Зоны вбрасывания 
На лунках 4, 8, 16 если мяч остановился в штрафной 
области, то игрок может, с одним ударом штрафа в 
дополнение к обычным действиям по Правилу 17.1сыграть 
мяч из зоны вбрасывания, обозначенной белой линией и 
табличкой "DZ". 
На лунке 5 если мяч остановился в штрафной области 
между вторым и третьим мостом игрок может, с одним 
ударом штрафа в дополнение к обычным действиям по 
Правилу 17.1 сыграть мяч из зоны вбрасывания, 
расположенной на левом берегу штрафной области, 
обозначенной белой линией и табличкой "DZ". 
 
7.  Зоны запрещенные для игры (Правило 2.4) 
Молодые посадки деревьев, обозначенные колышками, 
оттяжками или иным явным образом, являются зоной, 
запрещенной для игры. Если мяч лежит на таком дереве, 
касается такого дерева или такое дерево вмешивается в 
стойку игрока или область планируемого свинга, игрок 
обязан использовать релиф по Правилу 16.1f.  
 
8. Устройства для измерения расстояния. (Правило 
4.3a(1) 
Разрешается пользоваться устройствами для измерений 
расстояний. 
 
9. Темп игры. ​
Игроки должны играть придерживаться впереди идущего флайта.  
Применяется политика по темпу игры, разработанная АГР. 
 
10. Способ перемещения:. Использование 
моторизованных тележек для перевозки бэга с клюшками 
разрешено. Багги запрещены. Кедди разрешены. 
 
11. Сдача счетных карточек 
Счетные карточки должны быть сданы игроками лично, 
незамедлительно после окончания раунда. Место сдачи 
счетных карточек после раунда - стол судейской коллегии. 
Для групп, играющих формат на счет ударов, будут вестись 
электронные карты. После окончания раунда обязательно 
сдача результатов в судейской коллегии. 
 
Все расстояния на поле указаны в метрах до середины 
грина.​
 
Телефон для связи с рефери:   
Екатерина Берендеева 8 (916) 672-41-89 
Дмитрий Никитин 8 (985) 233-99-30 



Руслан Рей  8 (903) 196-67-63 
Анастасия Семенович  8 (926) 338-82-31 

Владимир Виноградов 8 (903) 664-25-38 
Александр Мильков livescoring  8 (916) 670-97-67 

 


